BASES REGULATORIAS

¢QUE ES INDESIAHACK 2025?

IndeslAhack es un hackaton de Inteligencia Artificial creado y organizado por INDESIA, la
Asociacidon Espafiola de Inteligencia Artificial para la Industria, que se desarrollara en su segunda
edicién durante los dias 19, 20 y 21 de noviembre de 2025.

En IndeslAhack van a colaborar empresas con universidades, escuelas de negocio, escuelas
tecnoldgicas, y centros de formacién profesional en el desarrollo de retos industriales.

IndeslAhack se va a desarrollar de manera presencial en Madrid, en la sede de la Escuela Técnica
Superior de Ingenieros de Telecomunicacion, situada en la Universidad Politécnica de Madrid, salvo
que dicha sede sea modificada por necesidades organizativas, lo cual serd comunicado con
anterioridad.

¢QUIEN PUEDE PARTICIPAR?

El hackatdn esta dirigido a estudiantes mayores de edad en el momento de celebrarse el evento,
gue estén cursando estudios en universidades, centros de Formacién Profesional, escuelas de
negocio, tecnoldgicas o centros educativos, en Espafia. Se valorara especialmente la participaciéon
de estudiantes de ultimos cursos de Grado, Master o Doctorado, cuyo perfil encaje con las
caracteristicas requeridas en los distintos desafios industriales.

Los IndeslAhackers son las personas que forman parte de los equipos que trabajan en los retos con
el objetivo de desarrollar soluciones.

La organizaciéon de IndeslAhack promueve la formacion de equipos multidisciplinares, con
diferentes conocimientos, experiencia y habilidades, para fomentar un enfoque integral en Ila
soluciéon de problemas.

OBJETIVO

El objetivo de IndeslAhack es promover y fomentar la innovacion, el talento y el desarrollo de
modelos de inteligencia artificial para dar respuesta a los diferentes retos en el ambito industrial.
Durante las jornadas presenciales se generara un espacio colaborativo que reunira a los participantes
y mentores de las entidades patrocinadoras de los retos y evento. Sera un espacio para el aprendizaje
colectivo y la busqueda de talento.

LOS RETOS

IndeslAhack se organiza en torno a retos. Cada reto describe una problematica real o desafio
especifico enfocado al tema principal: La inteligencia artificial aplicada a la industria.

Los retos industriales en IndeslAhack no son simplemente desafios técnicos; son oportunidades
Unicas propuestas por grandes empresas lideres en su sector para aprovechar la experiencia,
conocimientos, visidon y recursos que estas empresas aportan. Estas organizaciones, que forman
parte de IndeslA, son pioneras en la adopcidn de tecnologias avanzadas y estan comprometidas con
la transformacidn digital de empresas y PYMES en Espafia.
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Para cada reto, los equipos deben desarrollar un modelo de inteligencia artificial que ofrezca
soluciones concretas. Para ello, los participantes contaran con:

e Mentor: Cada reto industrial contara con un profesional de las entidades participantes, para
guiar y apoyar a los equipos durante el evento. Estos mentores ofrecen orientacion, clarifican
dudas y aseguran que los equipos comprendan completamente los retos propuestos,
facilitando asi el desarrollo de soluciones innovadoras y viables.

e Datos del Reto: Los datos necesarios para el reto, ya sean abiertos, sintéticos, etc., serdn
proporcionados por la empresa que proponga el reto.

e Uso de la Plataforma Tecnoldgica: Los participantes que elijan un reto industrial deben usar
la plataforma tecnoldgica de IndeslA para desarrollar su proyecto.

e Descripcidn del Reto: Se realizara a través de la pagina web en www.indesiahack.org.

Los equipos deberdn presentar sus soluciones en un formato presentacion ante un jurado para su
valoracion.

INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS

La inscripcién a los retos se realizard de forma individual, aunque la participacién sera siempre por
equipos.

Cada equipo estard formado en la medida de lo posible, por entre 3 y 5 estudiantes. Ningln
participante podra formar parte de mas de un equipo al mismo tiempo.

Los participantes, IndeslAhackers, deberan cumplir con lo establecido en estas bases y contar con un
perfil adecuado para abordar el reto asignado.

Las entidades educativas participantes podran proponer equipos ya formados integrados por su
propio alumnado, respetando los requisitos de participacion. Si un estudiante no tiene equipo
formado al inscribirse, la organizacién lo asignara a uno para que pueda participar.

Ademas, con el objetivo de garantizar una experiencia equilibrada, se buscara que cada reto cuente
con un numero similar de equipos participantes. Esto permitird a los estudiantes disfrutar de un
entorno competitivo justo y enriquecedor, y vivir el hackatén en condiciones comparables de
colaboracién, visibilidad y nivel de exigencia.

El formulario de inscripcién a los retos estara disponible en la web www.indesiahack.org desde
octubre.

PLATAFORMA TECNOLOGICA INDESIA

IndeslA pone a disposicion de los IndeslAhackers una plataforma tecnoldgica de datos e Inteligencia
Artificial disefiada para facilitar el trabajo y el desarrollo de la solucién al reto seleccionado. Esta
plataforma puede cubrir diferentes fases del ciclo de vida del desarrollo, como la adquisicién de datos
y el entrenamiento del modelo. Es escalable y proporciona los recursos necesarios que demande la
solucidn prevista por el equipo de IndeslAhackers.

IndeslAhack proporcionard un manual de formacién sobre el uso de la plataforma, para mejorar la
productividad en la creacién de soluciones para los desafios. Ademas, se llevaran a cabo sesiones
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http://www.indesiahack.org/

formativas entre octubre y noviembre, después del cierre de inscripciones, siendo altamente
recomendado que todos los participantes del evento completen esta formacion.

Caracteristicas de la Plataforma Tecnolégica

La plataforma tecnoldgica de IndeslA se implementa basada en los conocimientos y buenas practicas
de sus socios fundadores y sus equipos tecnolégicos. Esta pensada para desarrollar un caso de uso
donde sea necesario entrenar un modelo de inteligencia artificial y cubre técnicamente:

e Ingesta de Datos: Facilita la carga de datos necesarios para el proyecto.

e Transformacion de Datos: Ofrece capacidades para limpiar y transformar los datos.
Entrenamiento del Modelo: Proporciona herramientas para el entrenamiento y ciclo de vida de
modelos analiticos de IA.

La plataforma tecnoldgica es escalable, con un enfoque muy opensource e interoperable,
permitiendo a los equipos participantes tener un espacio de trabajo privado, pero con la libertad de
instalar librerias o conectar con fuentes adicionales externas. También estd dotada de servicios
complementarios orientados a la IA Generativa.

EL JURADO

El jurado estara formado por varios profesionales vinculados con el tema focal del hackaton. Su
mision serd evaluar la calidad del proyecto, tanto en aspectos técnicos como no técnicos, junto con
la presentacion del elevator pitch, siguiendo unos criterios de valoracidn establecidos. Cada reto,
ademas también tendra su propio criterio de valoracién especifico.

Se proporcionard a los miembros del jurado una rubrica detallada con los criterios de evaluacion.
Estos criterios también se compartiran con los participantes del hackaton.

CRITERIOS DE VALORACION DE LOS PROYECTOS FINALISTAS Y GANADORES

Para evaluar las soluciones presentadas, se considerardn varios criterios clave que aseguraran la
calidad, efectividad y viabilidad de cada propuesta. Estos criterios abarcan tanto aspectos técnicos
asi como factores no técnicos.

Criterios de referencia para valoracion no técnica

La organizacidon proporcionara una guia de aspectos que el participante puede utilizar como
referencia. Estos criterios ayudaran a entender qué puntos son importantes y cémo se evaluaran las
soluciones. Un ejemplo de criterios tipo son:

e Aproximacién al reto y solucién propuesta: Se analizard qué tan bien la solucién cumple con
los objetivos iniciales, su viabilidad practica, las ventajas que ofrece y los posibles
inconvenientes que presenta.

e Creatividad: Se considerard la originalidad e innovacion del enfoque, la capacidad de la
solucion para evolucionar y adaptarse, y su alineacién con patrones o estandares del
mercado.

e Uso de la Inteligencia Artificial: Se evaluara la precision y fiabilidad de la inteligencia artificial
utilizada, el potencial de mejora futura y su aplicacién en diferentes aspectos de la solucién.
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Presentacidén: Se valorara la organizaciéon y disefio de la presentacion, la efectividad de la
demostracién practica y la claridad y concisién en la exposicidn de la solucién.

Potencial para la empresa: Se considerara el impacto directo en el negocio, la influencia en
la digitalizacidn del sector y la posibilidad de replicar el enfoque en otras areas industriales.
Etica y uso responsable: Se evaluara la claridad y transparencia de la solucién, su equidad y
justicia, y las medidas de privacidad implementadas.

Experiencia de Usuario: Se valorara la definiciéon del journey de usuario, la adaptacién del
prototipo a los problemas identificados y el atractivo visual del disefo.

Criterios de referencia para valoracidn técnica

Calidad del Software: Se evaluard la organizacion, claridad y estructura del cédigo,
incluyendo el uso de comentarios. Es crucial demostrar la capacidad de escribir cédigo limpio
y comprensible, incluso con tiempo limitado.

Ciclo de Vida del Dato y Preparacion del Modelo: Se valorard la eficiencia en la
transformacién de datos y la eleccién del modelo, asegurando que sea adecuado,
econdmicamente viable y balancee simplicidad y complejidad.

Reproducibilidad y Escalabilidad: La solucién debe ser reproducible, permitiendo a otros
ejecutar el modelo facilmente, y escalable, manejando aumentos en datos o usuarios sin
problemas significativos.

PREMIOS

El Concurso cuenta con los siguientes premios por categoria:

Premio por cada reto industrial: 1.000€. Algunos retos pueden incluir premios adicionales en
especie, que se especificaran en cada reto.

o Cadaretoindustrial tendrad un ganador, anunciado el dltimo dia del hackatdn durante
el evento presencial, donde también se entregaran los premios correspondientes.

Premio IndeslAhack 2025: 2.000€

o Todos los ganadores de los retos industriales competiran por el premio del hackaton
global, que se anunciard mas adelante en una gala final presencial a finales de afio,
donde se entregara el premio al equipo ganador.

Cada equipo decidird cdmo repartir el premio entre sus miembros.

La inscripcidn en el concurso confirma la aceptacion de las presentes Bases Regulatorias, Bases
Legales y Cédigo de Etica y Conducta de INDESIA, sin reserva alguna y el compromiso de los
IndeslAhackers con el contenido de las mismas [Las Bases Legales y el Cédigo de Etica y Conducta
de INDESIA seran compartidos con los participantes en documentos separados].

CONTACTO

contacto@indesiahack.org
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BASES LEGALES DE LOS PARTICIPANTES EN INDESIAHACK 2024

1. éQué es el IndeslAhack 2025?

El IndeslAhack 2025 es un instrumento de innovacién y aceleracidon de productos de Inteligencia
Artificial (IA) basado en la filosofia del hackathon. Pone foco en acelerar las primeras fases del
proceso de construccién de una solucién de analitica, buscando también impulsar la cultura del dato
(Data Driven) en las organizaciones industriales espafiolas mediante ejemplos practicos.

La celebracién del IndeslAhack 2025 tendrd lugar los dias 19, 20y 21 de noviembre de 2025.

El desarrollo, organizacion, mecdnica de participacién y funcionamiento del IndeslAhack 2025 esta
recogido en las bases regulatorias puestas a disposicién de los Participantes, las cuales deberan
aceptar con caracter previo a su participacion en el presente hackathon (en adelante, “Bases
Regulatorias”).

2. Entidad responsable del IndeslAhack 2025

INDESIA, Asociacién industrial para la economia del dato e inteligencia artificial (en adelante,
“INDESIA”), con CIF: G-67926923, domiciliada en calle Méndez Alvaro, 44 — 28045 de Madrid es la
entidad responsable de la organizacién del IndeslAhack 2024.

3. Regulacién y modificacion

La participacién en el IndeslAhack 2025 del Retador, los Miembro(s) del Equipo e INDESIA (en
adelante conjuntamente “Participantes”) se regula por las presentes Bases Legales, las Bases
Regulatorias y el Codigo de Etica y Conducta de INDESIA, que deberdan ser aceptados formalmente
por todos los Participantes.

INDESIA se reserva el derecho de modificar las Bases Legales y las fechas y condiciones del Reto en
cualguier momento durante el tiempo que esté vigente el IndeslAhack 2025, asi como de cancelar el
IndeslAhack 2025 en cualquier momento cuando lo crea conveniente, de lo cual informara
debidamente a los Participantes.

4. Equipos de Trabajo
Las partes que intervienen en el IndeslAhack 2025 son las siguientes:

Retador: significa la persona o personas fisicas o juridicas que proporcionan el reto a resolver (en
adelante, el “Reto”).

Centro Educativo: significa los centros docentes publicos o privados, centros de formacién
profesional, escuelas de negocio y tecnoldgicas, que participan en el IndeslAhack 2025 en virtud de
los convenios de colaboracién suscritos entre INDESIA y un representante del centro educativo con
competencia y capacidad juridica necesaria para vincular a Centro Educativo en la participacion en el
IndeslAhack 2025 (en adelante, los “Convenios de colaboracion”).

Miembro(s) del Equipo o IndeslAhacker: significa todas las personas fisicas de cualquier nacionalidad
que participen en el IndeslAhack 2025 incluyendo, a titulo de ejemplo, los empleados y/o
cualesquiera personas fisicas vinculadas a (o que participen por iniciativa de) el Retador y/o Centro
Educativo,asi como terceros independientes. A efectos aclaratorios, todos los Miembros del Equipo
deberan aceptar de forma expresa estas Bases Legales, las Bases Regulatorias y el Cddigo de

ENTIDADES DE ENLACE DE LA INNOVACION TECNOLOGICA DE LA COMUNIDAD DE MADRID
Lol Actividad del Proyecto “Desarrollo de nuevas herramientas digitales para difundir conocimientos y acelerar la transferencia 5
tecnolégica de la IA en empresas madrilefias" de Ref.: O12024-INDESIA-2.0, concedido en la Convocatoria 2024 de ayudas para
e comunidaa Potenciar la innovacion tecnolégica e impulsar la transferencia de tecnologia al sector productivo comprendido en las prioridades de la
:;“j':‘;’f;",‘;::; de Madrid Estrategia Regional de Especializacion Inteligente (S3) de la Comunidad de Madrid a través de entidades de enlace de la innovacion
tecnolégica, cofinanciado en un 30% por la Comunidad de Madrid y en otro 20% por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional en el
marco del Programa Operativo FEDER 2021-2027.

- —
==r= Fondos Europeos




Conducta de INDESIA que se adjunta como Anexo | (en adelante, “Cédigo de Conducta”). Asimismo,
los empleados y/o cualesquiera personas fisicas vinculadas al (o que participen por iniciativa de)
Centro Educativo, reconocen expresamente que su participacion en el IndeslAhack 2025 asi como las
obligaciones establecidas en estas Bases Legales, respetan los estatutos y/o protocolos propios de
dichas entidades.

INDESIA pondréd a disposicion de los Participantes su plataforma analitica (en adelante, la
“Plataforma”). Los Participantes utilizaran la Plataforma Unicamente durante su participacion en el
IndeslAhack 2025 y siempre de conformidad con los términos y condiciones que rijan el uso de dicha
Plataforma.

La Universidad Politécnica de Madrid participa y colabora como Sede (la “Sede”) del evento
IndeslAhack 2025.

5. Naturaleza del IndeslAhack 2024

La participacion es voluntaria y gratuita, de tal manera que no sera necesario el pago de cuota o
cantidad alguna por parte de los Participantes, asimismo no implica compromiso de contratacion
alguna entre las partes que configuran los equipos de trabajo.

El propdsito que persigue el IndeslAhack 2025 es el de obtener en un breve espacio de tiempo, una
solucidn analitica, mas o menos compleja, a un Reto concreto de negocio (en adelante, la “Solucién”).

La Solucién alcanzada por el Equipo de Trabajo bajo el entorno colaborativo del IndeslAhack 2025,
pretende servir como punto de partida para su potencial desarrollo y despliegue posterior. A efectos
aclaratorios, la participacion en el IndeslAhack 202 5y, en su caso, el alcance de una Solucién no
implica compromiso alguno por parte de INDESIA ni de ninguno de los Participantes de desarrollar,
utilizar o comercializar dicha Solucidn.

Las Soluciones que se presenten al IndeslAhack 2025 deberdn cumplir, de forma cumulativa, con los
siguientes requisitos:

(i) Responder a los criterios descritos en las Bases Regulatorias y ajustarse a las presentes
Bases Legales;

(i)  Desarrollar un modelo de IA orientado a solucionar el Reto propuesto y comunicado;

(i)  Haber sido construidas dentro del plazo establecido de celebracion del IndeslAhack
2025;

(iv) Ser originales, en el sentido de no ser una copia total o parcial de una solucién anterior.
(v)  Estar alineadas con los valores de INDESIA.

(vi) Incluir documentacidén explicativa de la Solucién de forma que sea facilmente
comprensible por el Jurado.

(vii) No infringir derechos de terceros, incluyendo DPI, tal y como se definen mas adelante.

(viii) No utilizar datos personales.
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(ix) Permitir las cesiones y licencias de DPI previstas en estas Bases Legales.

Correspondera a los Participantes aportar los medios necesarios para su participacion en el
IndeslAhack 2025, asi como asumir cualquier coste asociado a la misma, incluyendo, a titulo de
ejemplo, gastos de viaje y alojamiento, excepto las instalaciones para el desarrollo presencial del
IndeslAhack 2025 que serdn a cargo de la organizacion.

Adicionalmente los Participantes podran aportar cuanta documentacidn considere conveniente a fin
de sustentar la Solucién propuesta, siempre y cuando dicha documentacién cumpla con los requisitos
antes expuestos.

6. Propiedad intelectual e industrial

6.1 Definicién de “Derechos de Propiedad Intelectual y/o Industrial o DPI”

Por “DPI” deberd entenderse tanto los derechos de propiedad intelectual, asi como los derechos de
propiedad industrial exijan o no registro, el know-how, los secretos empresariales, o cualquier otro
gue pudiera ser susceptible de proteccion como derecho de propiedad intelectual o industrial e
inherentes a cualquier tipo de informacion, documentacion, plano, dato, base de datos, marca,
disefio, patente, modelos de utilidad, proceso, aplicacion informdtica, software, formulacion,
memoria, algoritmo, dataset, modelo, informe, presentacidn, grafico, grabacion, imagen o cualquier
otro tipo de que constituya una obra independientemente del formato o soporte en el que se
encuentre.

6.2 DPI Previos

Se consideraran “DPI Previos” todos los DPl que pertenezcan o hayan sido adquiridos y/o
desarrollados independientemente por cada uno de los Participantes con anterioridad a la firma de
estas Bases Legales, y con caracter independiente del mismo, asi como aquellos derechos sobre los
gue tengan una licencia o autorizacidn para su uso. La participacidon en este IndeslAhack 2025 no
afectara en modo alguno a la propiedad de cada uno de los Participantes sobre sus DPI Previos que
seguiran siendo de su plena propiedad o estando bajo su control. Nada de lo dispuesto en estas Bases
Legales puede entenderse como una cesidon o licencia de los DPI Previos de cada Participante a los
otros Participantes o a terceros salvo que, de forma expresa, se establezca lo contrario.

6.3 Licencias limitadas sobre DPI Previos para la participacién en el IndeslAhack 2024

Los Participantes conceden a los restantes Participantes una licencia de uso gratuita, limitada sobre
sus DPI Previos con el fin de posibilitar su participacion en el IndeslAhack 2025 y desarrollar la
Solucion. A efectos aclaratorios, la concesidn de esta licencia limitada no implica que INDESIA vaya a
custodiar dichos activos y/o hacer uso de los mismos, por lo que INDESIA podra eliminarlos de la
Plataforma, en cualquier momento, a su entera discrecion.

6.4 DPI sobre la Solucién

Los DPI sobre la Solucidn estaran sujetas a un modelo de innovacién abierta de licencias permisivas
pudiendo citarse, a titulo ejemplificativo y no limitativo, las conocidas como “licencias open source”
o “licencias abiertas”. Por tanto, cualquier persona que obtenga una copia de esa Solucién y de los
archivos de documentacién asociados podra utilizarla de conformidad con los términos de dicha
licencia que, habitualmente, permiten el uso sin restricciones, incluyendo el derecho a usar, copiar,
modificar, fusionar, publicar, distribuir, sublicenciar, y/o vender copias de la misma, y a permitir a las
personas a las que se les proporcione la Solucién a hacer lo mismo.

A estos efectos, los Participantes renuncian a reclamar cualesquiera DPI sobre sus aportaciones a la
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Solucién -con excepcion de los DPI Previos- que podran explotarse libremente, sin necesidad de pedir
autorizacion, en un dmbito territorial mundial, durante el periodo maximo de vigencia de dichos
derechos segun la normativa aplicable y mediante cualquier soporte, formato o modalidad de
explotacién, con sujecidn a la licencia permisiva que finalmente se utilice.

6.5 Incorporacion de DPI Previos a la Solucién

En caso de que la utilizacion de la Solucién con posterioridad al IndeslAhack 2025 requiera incorporar
DPI Previos, el Participante o Participantes titulares (i) aceptan y reconocen que quedaran sujetos al
modelo abierto de licencia permisiva; y (ii) garantizan a INDESIA que el DPI Previo no infringe
derechos de terceros. A efectos aclaratorios, el DPI Previo licenciado no podra ser utilizado de forma
separada o independente de la Solucién.

Asimismo, INDESIA se compromete a eliminar los datos introducidos o cualesquiera otros DPI Previos
alojados en su Plataforma durante el IndeslAhack 2025 una vez haya finalizado el mismo, siempre y
cuando dicha eliminacién no afecte a la utilizacién de la Solucién y sea técnicamente posible.

6.6 Goce pacifico

Los Participantes garantizan a INDESIA que sus aportaciones a la Solucidn, incluyendo en su caso los
DPI Previos, estan libres de cargas y gravdmenes a favor de terceros, que no infringen derechos de
terceros -incluyendo DPI-, y que los Participantes gozan de todos los permisos y autorizaciones
necesarios para su uso en el IndeslAhack 2025 asi como para la concesion de las licencias y cesiones
incluidas en estas Bases Legales. En consecuencia, cada Participante garantiza la indemnidad de los
restantes Participantes en relaciéon con cualquier reclamacidn derivada de la infraccion directa o
indirecta de cualquier derecho de terceros, incluyendo los DPI de terceros que pudiera recibirse
como consecuencia de la formalizacion y/o ejecucidn de las presente Bases Legales e indemnizard a
los restantes Participantes por cualesquiera dafios y perjuicios que se le hubieran ocasionado a
resultas de la recepcidon de cualquier reclamacion en el sentido indicado y/o como consecuencia de
cualquier contravencién o incumplimiento por los Participantes de lo establecido en estas Bases
Legales y en la Ley aplicable.

7. Confidencialidad

Se entenderda por "Informacion Confidencial" toda la informacién ya sea oral, escrita, electrénica,
digital o recogida en cualquier otro soporte fisico o logico, de caracter técnico, cientifico, tecnolégico,
comercial, financiero, estratégico o de cualquier otra naturaleza revelada por uno de los Participantes
a los restantes Participantes con motivo del IndeslAhack 2025, que tenga caracter secreto y sobre la
gue se hayan aplicado medidas razonables para mantenerla en secreto.

Los Participantes mantendran la maxima confidencialidad respecto a la Informacién Confidencial y
no revelaran ningun término, condicién u otros hechos relativos al IndeslAhack 2025, incluyendo la
existenciay contenido de las presentes Bases Legales o cualquier documentacidon asociada, o el hecho
de que determinada Informacidon Confidencial les ha sido o les serd facilitada. Asimismo, los
Participantes se comprometen a mantener la confidencialidad de la Informacién Confidencial
relacionada con el IndeslAhack 2025, incluida la Informacion Confidencial a la que hayan podido
acceder, en su caso, a través de la Plataforma.

En concreto, los Participantes se comprometen a:

(i) No revelar, difundir ni comunicar directa ni indirectamente (tanto en forma oral o
escrita) la Informacién Confidencial a terceros e implantar las medidas de seguridad
razonablemente necesarias a efectos de cumplir con la presente cldusula. Los
Participantes solo podra facilitar la Informacién Confidencial a terceros con autorizacion
previay por escrito del titular de dicha Informacién Confidencial.
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(ii)  No utilizar la Informacién Confidencial para propdsitos distintos al IndeslAhack 2025. Los
Participantes se abstendran de utilizar la Informacién Confidencial para cualquier otro
propésito, independientemente de su naturaleza, distinto de aquéllos relacionados
directamente con el estudio, analisis, realizacidn o ejecucion del IndeslAhack 2025.

(iii)  Aceptar el Cédigo de Conducta.

(iv) Informar de modo inmediato al titular de la Informacién Confidencial en caso de que
llegara a su conocimiento, que su Informacion Confidencial o cualquier dato relacionado
con la misma ha llegado a conocimiento de terceros no autorizados.

Cada Participante indemnizara y mantendra indemne a los restantes Participantes frente a cualquier
dafio o perjuicio directo o indirecto, pérdida, coste o cualquier otra obligacion de pago (inclusive la
derivada de los honorarios legales y costas procesales) que pudiera derivarse del incumplimiento de
las obligaciones recogidas en las Bases Legales, asi como del uso, utilizacién, divulgacion o cesion
indebidos de la Informacion Confidencial realizados por los Participantes y/o por las personas a las
gue se hubiera facilitado tal Informacidn Confidencial, incluyendo los terceros a los que se haya
entregado Informacién Confidencial.

8. Publicidad y difusion del IndeslAhack 2025

La participacién en el IndeslAhack 2025 lleva aparejado el consentimiento expreso de los
Participantes para que INDESIA pueda reproducir y utilizar su nombre, denominacién social y/o,
marca en cualquier actividad y/o medio publicitario y/o promocional interno o externo relacionados
con el IndeslAhack 2025, incluso una vez finalizado el mismo.

Los Participantes dan consentimiento a INDESIA para compartir con sus asociados, informacién
relativa a los Retos, a la Solucién desarrollada y a sus aportaciones a la Solucion para usos internos,
asi como incluir la referencia dentro del catdlogo de Casos de Uso que INDESIA pone a disposicién de
sus asociados.

Los Miembros del Equipo autorizan expresamente a INDESIA para fijar, captar y reproducir,
directamente o a través de terceros, por cualquier medio su voz, nombre, imagen, fotografias,
dibujos, retratos, autdgrafos, apariencia, biografia, nombre de perfil y cualquier otra representacién
identificable de su persona (conjuntamente, la “Imagen”), en el marco de su participacion en el
Dataton en cualquier medio o soporte (en adelante, “Captaciones”), asi como en la posterior difusién
de los Casos de Uso.

Dicha autorizacion comprende una licencia para la captacidn, fijacidn, reproduccion, distribucion,
comunicacion publica (incluyendo la puesta a disposicién del publico) y transformacion de la Imagen
fijada en las Captaciones, asi como la cesidn de los derechos de propiedad intelectual existentes, en
su caso, sobre las Captaciones, de forma exclusiva con la finalidad difundir y publicitar el IndeslAhack
2025, para un ambito territorial mundial con capacidad plena de cesidn o sublicencia a terceros (en
todo o en parte, en exclusiva o no, con caracter gratuito u oneroso) y por el plazo maximo de duracién
de los derechos de conformidad con la legislacion aplicable, en cualquier medio o soporte, conocidos
en la actualidad o que se puedan conocer en el futuro incluyendo a titulo enunciativo medios
impresos, audiovisuales, digitales, prensa, radio, Internet, redes sociales, y para cualquier finalidad,
incluyendo fines publicitarios, promocionales, de marketing, etc. A efectos aclaratorios, la
autorizacion comprende la posibilidad de INDESIA de retransmitir el IndeslAhack 2025 en vivo en su
pagina web o cualesquiera otros canales que habilite para el desarrollo del IndeslAhack 2025.

Los Miembros del Equipo declaran y garantizan que:
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(i) La anterior autorizacién no implica ninguna obligacidon de uso de su Imagen ni de las
Captaciones por parte de INDESIA.

(ii)  INDESIA puede explotar pacificamente las Captaciones y su uso no infringe cualesquiera
derechos de terceros (entre otros, derechos de propiedad intelectual e industrial o
derechos de imagen).

(iii)  Renuncia expresamente a cualquier derecho a inspeccionar o aprobar las Captaciones o
cualquier parte o elemento en ellas, en los que sean usados su Imagen.

(iv)  Laanterior autorizacion no dard lugar a ningun tipo de contraprestacién econémica por
su participacién en el IndeslAhack 2025.

(v)  Se compromete a no realizar ningun acto susceptible de impedir o dificultar el pleno
ejercicio pacifico de los derechos que correspondan a INDESIA.

(vi) A peticion de INDESIA, proporcionar toda la informacidn, realizar cuantos actos vy
suscribir cuantos documentos fueran necesarios con la finalidad de asegurar la efectiva
inscripcidn, explotacion y proteccidn de las Captaciones.

(vii) Las Captaciones podran encontrarse disponibles en repositorios virtuales y/o redes
sociales, siempre y cuando su explotacién esté vinculada al IndeslAhack 2025.

9. Tratamiento de datos personales

A los efectos de estas Base Legales los términos, “Datos Personales”, y “Tratamiento”, tendran el
significado que se les asigna en el articulo 4 del Reglamento 2016/679 del Parlamento Europeo y del
Consejo de 27 de abril de 2016, relativo a la proteccién de las personas fisicas en lo que respecta al
Tratamiento de datos personales y a la libre circulacién de estos datos (“GDPR”).

El desarrollo del IndeslAhack 2025 se llevard a cabo preferentemente con datos no reales, no
sensibles y/o anonimizados por parte de los Participantes. No obstante, en caso de que resultara
estrictamente necesario el Tratamiento de Datos Personales de alguno de los Participantes para
alcanzar la Solucion, estos serdn tratados como Informacién Confidencial segun se describe en el
punto 7 del presente documento de Bases Legales.

10. Seguridad en los accesos a los sistemas y entornos de INDESIA

Los Participantes aceptan hacer uso de las plataformas e infraestructuras necesarias para la
participacién en el IndeslAhack 2025 de acuerdo a las instrucciones e indicaciones de INDESIA. No
obstante, INDESIA no concede ninguna garantia de que el acceso a sus sistemas y/o entornos estara
disponible o libre de errores.

El Participante no podra hacer uso de éstos fuera de los fines establecidos en las presentes Bases
Legales y en las Bases Regulatorias, siendo plenamente responsable de cualquier uso ajeno al
recogido en el mismo, y pudiendo INDESIA llevar a cabo controles para la verificacion de su
cumplimiento.

Una vez finalizado el IndeslAhack 2025, el Participante debera cesar en el uso y accesos a los sistemas
de INDESIA (incluyendo la Plataforma), asi como a la documentacién, datos, y cualquier informacion

relacionada con el mismo.

11. Responsabilidad y reserva de derechos
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Los Participantes se comprometen a:

(i)

(ii)

no participar en el IndeslAhack 2025 utilizando materiales que contengan contenidos
ilegales, obscenos, pornograficos, abusivos, difamatorios, enganosos, racistas, en contra
de la moral o del orden publico, publicitario y en general cualquier contenido que pueda
resultar ofensivos y/o dafiar la imagen de INDESIA, de los restantes Participantes o de
terceras personas fisicas o juridicas, o que puedan suponer una violacidn de sus
derechos.

no introducir ningun tipo de virus informatico o archivos defectuosos (e.g. data
poisoning) que puedan provocar dafios o alteraciones no autorizadas de los contenidos,
programas o sistemas accesibles, incluyendo la Plataforma.

INDESIA se reserva el derecho, pudiendo ademas ejercer todas las acciones legales que pudieran
corresponder y sin que dé lugar a cualquier tipo de indemnizacién a favor de los Participantes, a:

(i)

(ii)

(iii)

(iv)

Dar de baja e incluso de retirar la posibilidad de continuar en el IndeslAhack 2025 y sus
fases anteriores de preparacion o descalificar a un Participante -y a aquéllos
Participantes que se hayan beneficiado de forma directa o indirecta de sus actuaciones
fraudulentas- en caso de que INDESIA u otro Participante o cualquier tercero detecten
cualgquier anomalia o existan motivos fundados de que un Participante esté impidiendo
el normal desarrollo del IndeslAhack 2025 o haciendo un mal uso del mismo, asi como
llevando a cabo cualesquiera actos fraudulentos que contravengan la transparencia del
mismo o que perjudiquen a otros participantes o afecte indebidamente a derechos de
terceros;

no permitir la participacidn o descalificar en el caso de que se tengan motivos razonables
y fundados para creer que un Participante ha infringido cualquiera de estos términos y
condiciones;

modificar, suspender o cancelar la participacién en el IndeslAhack 2025 si ésta no
pudiera realizarse, bien por fraudes detectados, errores técnicos, o cualquier otro
motivo que no esté bajo el control de INDESIA, y que afecte al normal desarrollo del
mismo;

retirar a uno o varios miembros del Equipo de Trabajo o al equipo completo en caso de
no respetar las reglas del IndeslAhack 2025 u observar una conducta inadecuada o no
conforme a las buenas costumbres que puedan ofender a otros Participantes o a
INDESIA y/ o sus colaboradores, o haga caso omiso de alguna llamada de atencién por
parte de los organizadores.

INDESIA no otorga ninguna garantia ni se hace responsable, en ningln caso, de ningun dafio, pérdida,
coste, perjuicio, reclamacion, sancién, o responsabilidad de ningun tipo que pudieran traer causa de:
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las posibles deficiencias, caidas, pérdidas, deterioros, retrasos o cualquier otra
circunstancia imputable a terceros que puedan afectar al funcionamiento de la
Plataforma, asi como a la participacién o desarrollo del IndeslAhack 2025 por causas
ajenas a INDESIA.

la existencia de virus, programas maliciosos o lesivos en la Plataforma u otros sistemas
puestos a disposicién por INDESIA que puedan producir alteraciones en los documentos
electrénicos y ficheros almacenados por el Participante.

ENTIDADES DE ENLACE DE LA INNOVACION TECNOLOGICA DE LA COMUNIDAD DE MADRID

Actividad del Proyecto “Desarrollo de nuevas herramientas digitales para difundir conocimientos y acelerar la transferencia 1 1
tecnolégica de la IA en empresas madrilefias" de Ref.: O12024-INDESIA-2.0, concedido en la Convocatoria 2024 de ayudas para

comunidaa Potenciar la innovacion tecnolégica e impulsar la transferencia de tecnologia al sector productivo comprendido en las prioridades de la
de Madrid Estrategia Regional de Especializacién Inteligente (S3) de la Comunidad de Madrid a través de entidades de enlace de la innovacion

tecnolégica, cofinanciado en un 30% por la Comunidad de Madrid y en otro 20% por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional en el
marco del Programa Operativo FEDER 2021-2027.



(iii)  El acceso y uso de la Plataforma, incluyéndose, no limitdndose, a los producidos en los
sistemas informaticos o los provocados por la introduccién de virus y/o ataques
informaticos.

Los Participantes mantendran indemne en todo momento a INDESIA, la Sede, y a los restantes
Participantes ante reclamaciones de terceros o sanciones, y seran responsables asumiendo
integramente a su cargo, cualesquiera costes o cargas pecuniarias que pudiesen derivarse como
consecuencia de acciones, reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de las
obligaciones establecidas en las presentes Bases Legales.
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